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3° Classificato


UP, la socialità istintiva, conseguita con un upgrade architettonico; APP, la socialità indotta, impiegando la tecnologia per l’aggregazione. Considerando imprescindibile il valore identitario delle unità edilizie degli anni ’40 viene a generarsi una maglia misuratrice che regola i sistemi socio-funzionali progettati negli spazi di pertinenza pubblica. La stessa maglia viene attraversata da un doppia traccia morfologica: una a terra, sinuosa e distinta, determina i recinti di aree attrezzate e verde pubblico; l’altra, distaccandosi progressivamente dal terreno, conforma una fascia terrazzata di verde privato. L’intero sistema è cucito attraverso la ripetizione di portali che invitano l’individuo a percorrere lo spazio pubblico, delineando le geometrie dei catalizzatori sportivi, commerciali e sociali posti agli estremi del progetto. La fluidità dell’ambiente ideato è eccezionalmente interrotta negli spazi piazza ottenendo la connessione al Centro Storico e l’abbattimento delle barriere architettoniche, lungo la direttrice della scalinata esistente. Lo scenario urbano generato sarà implementato da un’APP che permetterà agli utenti di interagire e condividere, riservando e pubblicando, l’utilizzo di sale funzionali, salotti verdi, orti urbani, parcheggi pubblici e bike sharing.
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